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7. O6. Jugend-Medien-Studie 2021 unter dem Zeichen der

Corona-Pandemie

Seit mehr als einem Jahrzehnt fiihrt die Education Group im Auftrag des Landes OO die
Osterreichweit einzigartige Medienstudie durch, um Daten und Trends zu erhalten. Die
Jugend-Medien-Studie wird alle zwei Jahre abwechselnd mit der Kinder-Medien-Studie
durchgeflihrt, ist 6sterreichweit einzigartig und verfolgt das Ziel, die Mediennutzung der
Kinder bzw. Jugendlichen zu analysieren und mit den Ergebnissen der vorigen
Erhebungen zu vergleichen. Die Daten konnen als Richtwert fur Osterreich
herangezogen werden. Die Ergebnisse dienen als Basis fur die Ausrichtung und
Planung von Medienangeboten, medienpadagogischen Projekten und MaRnahmen. Sie
werden Osterreichweit von Ministerien, Universitaten, Fachhochschulen und
Unternehmen verwendet, unter anderem bauen weiterfiihrende Forschungsprojekte

darauf auf.

Zielsetzung der gegenstandlichen Studie war die Auslotung des Medienverhaltens bei
oberosterreichischen Jugendlichen zwischen 11 und 18 Jahren. Berlcksichtigt wurden
weiters Eltern von 11- und 18-Jahrigen sowie P&adagoginnen und P&adagogen. Die

Studie wurde vom market Institut im Auftrag der Education Group durchgefuhrt.

Wichtige Erkenntnisse: Die Voraussetzungen zum digitalen Lernen haben sich
verbessert, Streamingdienste haben in der Beliebtheit weiterhin zugelegt, ebenso wie
Computerspiele. Und: Das gedruckte Buch schlagt weiterhin das digitale Lesen mit dem
E-Book.

,Bildung ist die Chance fur junge Menschen, sich fur ihre Zukunft zu riusten. Und die
Mdoglichkeit fur jede und jeden Einzelnen, seine Talente zu entfalten. Umso wichtiger ist,
dass die Technik den Menschen dient — nicht umgekehrt. Dass sie menschliche Nahe
im Bildungsbereich nicht ersetzt — sondern ermdglicht. Gerade in diesem Jahr, als die
Kinder und Jugendlichen wegen des Homeschoolings auch zum Lernen mehr vor dem

Computer gesessen sind, waren die Ergebnisse fir uns sehr spannend® betont

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Bildungsreferentin LH-Stellvertreterin Christine Haberlander. ,Und wie erwartet hat sich
gezeigt: Die Pandemie hatte Auswirkungen. Trotzdem ist es erfreulich zu sehen, dass
die Zeit vor dem Computer fur die meisten Jugendlichen die persénlichen Begegnungen

nicht ersetzen konnte.”

,ES ist erfreulich, dass im Schuljahr 20/21 das Distance-Learning besser funktioniert hat
als noch im Fruhjahr 2020. Dies ist den Padagoginnen und P&dagogen und ihrer
Offenheit fur Weiterbildung im Bereich des Online-Unterrichts zu verdanken. Das
Bildungswesen insgesamt hat sich im Bereich der Digitalisierung enorm vorwarts
entwickelt. Wir gehen hier zielstrebig weiter. Der 8-Punkte-Plan fur digitale Bildung setzt

hier die nédchsten Schritte®, so Bildungsdirektor Dr. Alfred Klampfer.

,Die aktuellen Ergebnisse dieser etablierten und relevantesten Mediennutzungsstudie
im gesamten Bundesgebiet bestétigt auch abseits des pandemiebedingten intensiven
Medieneinsatzes die langfristige Entwicklung hin zu einer nahezu permanenten
Rezeption digitaler Inhalte durch die jugendliche Zielgruppe. Gesellschatftliche
Herausforderung muss es sein, diesen Transformationsprozess in moderne Lehr- und
Lernszenarien zu integrieren und pddagogisch fundiert nutzbar zu machen®, so Peter

Eiselmair, Geschaftsfiihrer der Education Group.

Medienverhalten der 11- bis 18-Jahrigen im Uberblick

Home-Schooling — deutliche Verbesserung im Schuljahr 2020/21

Die Unterrichtsform Home-Schooling hat im Schuljahr 2020/21 deutlich besser
funktioniert als im Frihjahr 2020. Vor allem die fehlenden sozialen Kontakte und die
mangelnde Motivation im Vergleich zum herkdmmlichen Schulbetrieb sind die

kritischsten Parameter.

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Online-Schulbticher, Online-Bildungsportale, LernApps und E-Mail waren eine grol3e
Hilfe fur die Padagoginnen und Padagogen. Auch nach der Corona-Krise ist der

vermehrte Einsatz von digitalen Medien geplant.

Freizeitverhalten der Jugendlichen — Corona zeigt Wirkung

Die Familie ist auch 2021 ein wichtiger Rickhalt fur junge Menschen in Obergdsterreich.
Beim Freizeitverhalten hinterlasst Corona tiefe Spuren. Social Distancing ist Thema.
Freizeitaspekte wie Treffen im Freundeskreis, Kino und Ausgehen am Abend fehlen.
Das Computerspiel ersetzt zum Teil diese Zeit. In der Beliebtheitsskala dominiert jedoch

klar die reale Begegnung mit Freundinnen und Freunden.

Auf dem Vormarsch: Streamingdienste, Kurzvideos und Internet-Clips

Massive Veranderungen zeigen sich beim Fernsehverhalten: Ricklauf beim klassischen
Fernsehen, deutlicher Anstieg beim Streamen und bei Internet-Videos und -Clips. In

Summe kommen die Jugendlichen auf etwa 3 Stunden ,Fernsehzeit® pro Tag.

Lesen ist beliebt, gedrucktes Buch weiter vor E-Book

Jugendliche greifen trotz intensiver Bildschirmzeit weiterhin gerne zu einem Buch.
eBooks sind weiter verbreitet als noch 2019, préaferierte Variante ist jedoch nach wie vor

das haptische Erlebnis.

Digitale Schulbiicher gewinnen in Corona-Krise an Beliebtheit

Der Einsatz von digitalen Schulbiichern gewinnt an Attraktivitat fir Padagoginnen und
Padagogen. Sie sehen darin wesentlich haufiger eine wichtige Unterstitzung fur den

Unterricht. Auch Jugendliche und Eltern sind hier nun deutlich positiver gestimmt.

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Intensive und breitere Computer-Nutzung

Mit 86 % haben weiterhin fast alle jungen Menschen in Oberdsterreich Zugang zu
einem Computer, und er macht den 11- bis 18-Jahrigen Spal3. Ein deutlicher Anstieg
der Nutzung ist beim schulischen Einsatz zu verzeichnen. Corona hat die Entwicklung
hier weiter beschleunigt. Auch Computerspiele gewinnen an Bedeutung — so intensiv
wurde noch nie gespielt. Die durchschnittliche Spielzeit der Jugendlichen ist auf 84
Minuten taglich angewachsen.

Corona-Turbo bei Lernprogrammen und LernApps

Die LernApps sind deutlich im Aufwind. Der Einsatz der Lernprogramme erfolgt vor

allem in Englisch und Mathematik.

Internet steht auf der taglichen To-do-Liste

Jugendliche surfen intensiver. Durchschnittlich schatzen sie die eigene Zeit auf etwas
mehr als zwei Stunden pro Tag ein. YouTube bleibt mit Abstand die beliebteste und
intensivste Internet-Anwendung. Junge Menschen legen vielfach ein Uberlegtes und
bewusstes Verhalten im Internet an den Tag. Eltern haben viel Vertrauen in den

Internet-Umgang der Jugendlichen.

Medienkompetenz: Jugendliche fithlen sich sicher

Zwei Viertel der Jugendlichen fiihlen sich sicher im Umgang mit digitalen Medien. Auch

im Umgang mit den eigenen Daten wird viel Sensibilitat gezeigt.

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Schule kann noch digitaler werden

Dabei denkt man nicht an Distance-Learning und Home-Schooling, sondern an die
verstarkte Integration der Medien Computer und Internet in den Unterricht.

Digitalisierung gewinnt auch aus Sicht der Eltern merklich an Bedeutung.

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Die Ergebnisse der 7. Jugend-Medien-Studie im Detail:

Erfahrungen im Home-Schooling

Home-Schooling hat im Schuljahr 2020/21 deutlich besser funktioniert als im Frahjahr
2020. Die Jugendlichen vermissten den Kontakt zu Freundinnen und Freunden und
auch die Motivation war schwerer zu finden als im herkdmmlichen Schulbetrieb.

Im Unterricht wurde ein Schwerpunkt in der Vermittlung von neuem Stoff
wahrgenommen. Als Schnittstelle zum Unterricht wurden neben dem Computer auch

das Smartphone und zum Teil das Tablet genutzt.

Die Nutzung von Online-Schulbiichern (68 %), Online-Bildungsportalen (51 %),
LernApps (51 %) und E-Mail (45 %) war eine grol3e Hilfe fir die Pddagoginnen und
Padagogen. Auch nach der Corona-Krise plant man den vermehrten Einsatz digitaler

Medien im Unterricht. Dabei stehen vor allem Online-Schulbicher hoch im Kurs (65 %).

. . e T . . . oM L
Geniitzte digitale Méglichkeiten im Home-Schooling
‘ o Online-Schulbucher standenim Home-Schooling hoch im Kurs.
bis 49 50 Jahre
KOMMUNIKATION PADAGOGINNEN INSGESAMT Manner Frauen Jahre und alter
E-mail N 15 43 47 46 45
Herkémmliche Chat-Tools wie Skype, Whatsapp [N 28 26 29 21 30
Spezielle Lehrer-Eltern-Kemmunikationstools (z.B. SchoolUpdate, hallo-App) S 25 22 27 17 27
AUDIO-, VIDEQPLATTFORMEN
Plattformen (Austausch/gemeinsames Arbeiten) [N 42 43 41 38 44
Lernplattformen wie z B. Moodle NN 40 39 41 42 40
Clouddienste zB. fir den Austausch oder um Daten zur Verfigung zu stellen (NS 33 33 33 25 36
Angebote zum gemeinsamen Arbeiten wie z.B. Blogs I 20 17 22 17 21
ONLINE-LERNMATERIALIEN
Online-Schulbicher NN 58 70 67 75 66
Online-Zeitschriften, -Bicher NN 56 59 53 63 53
Online-Bildungsportale / Fachportale (wie z.B. schule.at) NS 51 57 45 54 49
Online-Lerntools /-Apps NN 51 54 47 46 52
wiedi Dn\inhE-n‘}n bote zu Filmb‘r;iujik W | 42 41 43 38 44
edienangebot / Streamingangebot der
Education Grouptedvan: kwww.educaxog-g‘n gl"ve&at] ) 37 28 45 42 36
erkzeuge, um Arbeitsblatter
/Wochenpline.... zu erstellen (z.B. eduGenerator) = 1w 9 16 8 14
anderes NN 22 20 24 8 26
Frage: Haben Sie wihrend der Corona-Magnahmen und der SchulschlieBungen Online-Angebote wie Online-Lernmaterialien, Online-Tools etc. genutzt? Wenn ja, welche?
MARKETINSTITUT
rrrrrrrrrrrrrrrrr ! Ergebnisse in Prozent - ZR2660/Basis:  Pidagoginnen insgesamt HOME-SCHOQLING b

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Als Unterstitzungsmaflnahmen fur digitales Lernen geht der Wunsch Richtung

klassische Prasenz-Fortbildungen (55 %) und Online-Schulungen (37 %).

Freizeitverhalten der Jugendlichen — Corona zeigt Wirkung

Das Familienklima in Oberdsterreich hat nicht unter Corona gelitten. Trotz der deutlich
veranderten Rahmenbedingungen mit weniger Rickzugsmadglichkeit wird das
Familienleben nahezu gleich gut wie vor Corona beurteilt. Die Familie ist auch 2021 ein

wichtiger Ruckhalt fur junge Menschen in Oberdésterreich (85 %).

Freunde treffen bleibt weiterhin das Thema Nummer 1 fir Jugendliche. Im
Langzeitvergleich ist die Zustimmung hier aber so niedrig wie noch nie. Corona
hinterlasst Spuren beim Freizeitverhalten. Freizeitaspekte wie Treffen im Freundeskreis,
Kino oder Ausgehen am Abend fehlen in den Tagesablaufen der jungen Menschen.
Deutlich haufiger wird hingegen die Zeit mit Spielen am Computer, Tablet, Smartphone
oder der Spielkonsole verbracht (63 %).

Die Freizeitbeschaftigungen der Jugendlichen Il Lot

gestiitzt, im Trendverlauf (1-15)

‘ o Social distancing auch bei Jugendlichen - die FreundInnen konnten seltener getroffenwerden. |

JUGENDLICHE EINSCHATZUNG DER ELTERN
- EHEHEHEHEE  EHEEEEE]
mit Freunden treffen 69 72 80 78 88 a9 0 73 78 79 87 a3 89 83
am Computer, Tablet, Handy_ Smartphone etc. etwas machen 67 &6 70 n &7 81 n 78 7n &6 76 76 o &8
Spielen am Computer, Tablet, Handy, Smartphone, Spielkonsolen, etc 63 56 57 61 & 59 56 74 54 54 r 74 59 58
Kommunizieren mit WhatsApp, facebook, SMS 61 &4 73 68 62 71 74 74 72 70 &4 70 70 59
Hzusaufgabenmachen lermen &0 52 59 72 69 70 35 78 71 &7 83 78 83 80
ausruhen, entspannen 58 &0 66 &6 &9 76 83 65 &7 &6 75 75 78 &8
mit der Familie, den Eltern Zeitverbringen 58 62 65 &9 77 79 68 74 74 70 79 84 86 75
fermsehen 58 57 65 76 85 93 95 73 74 79 89 a9 93 91
Im Intemnet surfen oder mit dem Intemet etwas machen (chatten, facebook) 56 57 63 68 77 77 78 68 52 58 62 70 58
DWDs, youtube schauen 55 61 69 63 69 70 7 53 64 65 64 66 72 69
Zeit mit dem Freund / der Freundin verbringen 52 53 50 61 67 76 58 60 57 72 71 78 73
Sport treiben 48 49 56 57 73 70 &4 52 52 47 57 70 63 52
telefonieren am Handy/ Smartphone 48 49 51 55 73 75 76 61 4 43 3 72 76 71
mit (Haus|Tieren beschiftigen 43 39 47 a3 45 57 49 44 44 60 47 a7 36 45
gedruckte Bucher lesen 36 3B 40 a7 51 52 A 43 49 4 62 59 57 40
) wurde nicht erh
Frage: Auf diesen Karten siehst du verschiedene Dinge, die man in der Freizeit machen kann. Mit welchen Aktivitaten verbringst du deine Freizeit? Bitte lege die entsprechenden Karten heraus.
MARKETINSTITUT
LET'S RAISE YOUR MARKET!  Ergebnisse in Prozent - ZR2660/Basis: Jugendliche insgesamt FREIZEITVERHALTEN & MEDIEMRELEVANZ 15
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Unvorstellbar: Ein Leben ohne Smartphone

Nahezu alle Jugendlichen (91 %) haben Zugang zu einem Smartphone.
Computer/Laptop (89 %), TV (89 %) und Internet (87 %) findet man ebenfalls in (fast)
allen oberosterreichischen Haushalten. Weiter ricklaufig ist die Verbreitung jener
Gerate, die durch das Smartphone ersetzt werden wie Fotoapparat (69 %) und Radio
(69 %).

Im taglichen Einsatz sind Smartphone (80 %) und Internet (73 %). Zwei Drittel der
Jugendlichen dirfen das Smartphone uneingeschrankt benttzen. Ein Verzicht auf das
Smartphone kommt fur die jungen Oberdsterreicherinnen und Oberésterreicher nicht in
Frage, auch den Computer wirde man vermissen, der eine deutliche Steigerung der
Nutzung erfahrt (2021 bei 41 % im Vergleich zu 2019 bei 25 %).

Nutzungsintensitat der Gerite o

Note 1im Trendverlauf

‘ o So intensiv hatten Jugendliche Smartphone, Internet und Computer noch nie im Einsatz. |

JEDEN TAG GENUTZTE

ELEKTROGERATE
2021 ‘
80 77 73 61 50 17 2
73 71 67 50 37 35

Handy, Smartphone*

Internetzugang 37

Computer, Laptop 41 25 26 30 37 40 40

Femseher 32 29 31 40 a7 53 55

Radio 19 19 7 27 2 30 31

Tablet 13 9 10 & & ) 1

Stereoanlage, CD-Player 14! 10 13 10 13 17 24

Spielkonsole (Playstation, X-Box, Wii etc) L] 8 7 & & 7 9

Smartwatch 8 & *) | il *) )

Tragbare Spielkonsolen (Gameboy, PSP, Nintendo DS) 4 3 2 4 3 4 10

MP3-Player.iPod 4 5 13 15 16 17 2

Tageszeitung 4 5 9 6 1 14 12

eBook Reader 3 2 1 1 ) ) il

Digitale Sprachassistenten, Smart Speaker wie z.B Alexa 3 9 ) il 9 Y il

DVD-Player 2 2 6 3 4 3 9

Fotoapparat, Digitalkamera 2 3 2 2 z 2 4

Festnetz-Telefon 1 3 3 2 2 3 5

*wurds im Trend getrennt abgefragt, Trendzahlen beziehen sich auf Smartphane’ *) wurde nicht erhoben
Frage: Und wie haufig verwendest du die einzelnen Gerate?
MARKETINSTITUT

""""""""""""""" ! Ergebnisse in Prozent - ZR2660/Basis: Besitzer elektronischer Gerate (93%=100%) AUSSTATTUNG AN TECHMISCHEN GERATEN 32

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Auf dem Vormarsch: Streamingdienste, Kurzvideos und Internet-Clips

Massive Veranderungen zeigen sich beim Fernsehverhalten der Jugendlichen. Die
Verschiebung der Fernsehzeit Richtung Streaming und Clips im Internet setzt sich
weiter fort. Rucklaufig ist das klassische Fernsehen. Hier schatzt man den taglichen
Zeitbedarf auf ca. 40 Minuten, beim Streamen auf 64 Minuten und bei Kurzvideos und
Clips im Internet auf 79 Minuten. Insgesamt kommen die Jugendlichen damit auf etwa

drei Stunden ,Fernsehzeit” pro Tag.

Nutzung von Fernsehsendern, Streaming-Diensten & Clips e

Jugendliche insgesamt

|o Diie Verschiebung der Fernsehzeit Richtung Streaming und Clips im Internet setzt sich weiter fort! |

Einschatzung Einschatzung  KURZVIDEOS Einschatzung
FERNSEH- EINSCHATZUNG derEitern  STREAMING- EINSCHATZUNG derEltern  UND CLIPS EINSCHATZUNG  derEltern
SEMDERN 2019 DER ELTERN 2019 DIENSTEN 2019 DER ELTERN 2019 IM INTERNET 2019 DER ELTERN 2019
Fast gar nicht . 42 39 32 29 25 32 21 35 9 9 10 17
Bis zueiner halben Stunde l 13 12 12 ? 12 12 12 12 17 20 17 25
eine halbe Stunde bis zu einer Stunde I 17 19 19 27 16 14 23 20 24 25 29 23
ein bis zwei Stunden I 15 17 22 22 21 17 25 16 22 20 27 17
zwei bis drei Stunden I 7 [ 9 8 14 12 10 10 14 11 9 11
mehr als drei Stunden | 3 4 3 2 7 7 5 4 12 12 4 4
D40 @43 . D64 @56 - 79 874 i @54
Minuten Minuten @ 50 Minuten Minuten Minuten @ 60 Minuten Minuten Minuten @ 62Minuten oo
Weil nicht, keine Angabe | 3 4 5 3 é é 4 3 2 3 5 1
Frage: Jetzt kommen einige Fragen zu Fernsehen, zum Nutzen von Streaming-Diensten wie 2 B. Netflix oder Amazon sowie zum Schauen von Kurzvideos und Clips im Internet wie 2 B. auf YouTube oder in Blogs. Wie

lange siehst Du fern, nutzt Streaming-Dienste und schaust Kurzvideos im Internet pro Tag. Sag mir dies bitte getrennt nach diesen 3 Maglichkeiten, beginnen wir mit -
a) der Nutzung von Fernsehsendern b.) der Nutzung von Streaming-Diensten c.) der Nutzung von Kurzvideos und Clips im Internet

MARKETINSTITUT
LET'SRAISE YOURMARKET!  Ergebnisse in Prozent - ZR2660/Basis: Jugendliche insgesamt FERNSEHEN 37

Bei der Definition der Lieblingskanale geht der Trend in eine génzlich andere Richtung
als noch vor wenigen Jahren. Heute denken die Jugendlichen an YouTube, Netflix,
Instagram, Amazon Prime und SnapChat.

Aus inhaltlicher Sicht schatzen die Jugendlichen (unverandert) im TV Komddien (37 %)
und Action (35 %), beim Streamen Serien (52 %) und Spielfilme (30 %) sowie bei den
Clips Musik (44 %) und Comedy (44 %).

Die Angst beim Fernsehen liegt stabil bei etwas mehr als einem Drittel der jungen

Menschen. Umschalten ist weiterhin die haufigste Reaktion auf Angst.

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Lesen — aber selbstversténdlich

Stabilitat auch in der Corona Zeit: Jugendliche lesen gerne. Trotz intensiver
Bildschirmzeit greifen 11- bis 18-Jahrige weiterhin zum Buch. Auch wenn eBooks
haufiger verbreitet als noch 2019 sind, ist der Charme des klassischen Buches
ungebrochen und bleibt Favorit (72 %).

Jugendbucher, Fantasy und Thriller sind bei den jugendlichen Leserinnen und Lesern

besonders beliebt.

Digitale Schulbiicher

Der Einsatz von digitalen Schulblchern gewinnt spirbar an Attraktivitat fur die
Padagoginnen und Padagogen. 82 % sehen darin eine wichtige Unterstiitzung fur den
Unterricht (im Vergleich 69 % 2019).

Auch Jugendliche und Eltern stehen dem Einsatz digitaler Schulbtcher deutlich

aufgeschlossener gegeniber.

Der Computer gehort zum Alltag dazu

Mit 86 % haben fast alle jungen Menschen in Oberdsterreich Zugang zu einem
Computer, 84 % haben Spald beim Arbeiten mit diesem Gerat. Zudem schatzen sie sich

selbst als kundig und lésungsorientiert am Computer ein (82 %).

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Das Computer-Wissen o

‘ o Jugendlichen haben SpaR am Computer und kénnen auch gut damit umgehen. ‘

STIMMT

STIMME VOLL STIMMT EHER GANZ UND
UND GANZ ZU STIMMT EHER SCHON b3 NICHT GAR NICHT
Beim Arbeiten mit dem Computer habeich Spat ([ 47 37 84 14 | 2
Ich kann gut mit dem Computer umgehen ‘ 44 44 88 10 I 2
Wennein F’rob\em am (;nmputer au&al{tht. 41 a1 82 14 l 4
dannversuche ich das erst einmal selbst zu losen
Im Vergleich zu anderen Jugendlichen k .
in meinem Alter weil ich schon viel ber Computer 29 43 72 = 7
Wenn ich etwas Neues am Computer ausprobiere, . l
binich mir sicher, dassich das auch hinbekomme 2 50 7% 20 s
Frage: Ich lese jetzt 5 verschiedene Sitze vor. Es gibt dazu 4 Antwortméglichkeiten zu jedem Satz. Entweder, der Satz stimmt voll und ganz (1), stimmt eher schon (2), stimmt eher nicht (3) oder stimmt gar nicht (4).
MARKETINSTITUT
rrrrrrrrrrrrrrrrr ! Ergebnisse in Prozent - ZR2660/Basis: Jugendliche insgesamt COMPUTER 55

Diese hohe Zustimmung zur eigenen Kompetenz erklart sich auch aus dem breiten
Einsatzfeld des Computers — durchwegs werden die Aktivititen am Computer nun
haufiger taglich durchgefuhrt als noch vor zwei Jahren, egal ob dies Surfen im Internet
ist (62 %), das Musik horen (55 %) oder die Nutzung von Messenger Diensten (49 %).
Besonders deutlich ist der Anstieg beim schulischen Einsatz der Computer (51 % im
Jahr 2021, 34 % im Jahr 2019).

Deutlich haufiger von Jugendlichen genutzt werden auch Lernprogramme und -Apps
(27 % im Jahr 2021, 16 % im Jahr 2019).

Pressekonferenz am 22. September 2021
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Die haufigsten Aktivititen am Computer lll - Nete

Basis: Jugendliche mit Computerzugang; Summe (1+2) im Trendverlauf(1-12)

‘ o Der Langzeitvergleich verdeutlicht die intensivere Computernutzung der Jugendlichen! |

JEDENTAG / FAST JEDEN TAG

Lo Lon e L | L
Internet surfen 62 54 58 52 60 62 58
Musik héren 55 51 46 41 44 43 44
Messenger nutzen,z B.WhatsApp, Telegram, Signal 49 44 a6 43 33 45 a4
Streaming Dienste zum Videos sehen (zB.: Netflix, YouTube, Amazon Prime) 51 46 ) ) b b ‘)
Aufgaben fur die Schule erledigen 51 34 30 31 28 22 27
Streaming Dienste zum Musik héren (z.B.: Spotify, Soundcloud) 39 35 19 11 b b ‘)
Online-Communities nutzen (z.B. facebook, Instagram etc) 39 37 39 44 53 58 bl
im Internet recherchieren, Computer-Lexikon ansehen, etwas nachschlagen 41 34 32 28 16 13 11
Computerspielen (mit anderen) 28 22 13 16 13 15 22
Computerspielen (allein) 27 24 19 21 23 27 30
Musik / Videos downloaden 18 18 1 14 15 16 16
Lernprogramm / Lernsoftware benutzen 27 16 6 8 4 5 &
“wurde im Trend zusammen abgefragt *)wurds nicht erhoben
Frage: g“‘l‘;glie:(en Karten siehst du verschiedene Aktivitaten, die man mit dem Computer machen kann. Wie haufig benutzt du den Computer filr diese Dinge? Bitte verteile die Karten wieder entsprechend auf dem
ildblatt.
MARKETINSTITUT
LET'S RAISE YOUR MARKET!  Ergebnisse in Prozent - ZR2660/Basis: Jugendliche, die Zugang zu einem Computer haben (86%=100%) COMPUTER 58

Computer-Spielen im Hype — die durchschnittliche Spielzeit der Jugendlichen ist auf 84
Minuten angestiegen. Knapp 40 % spielt nun mehr als eine Stunde taglich. Dies steigert
die Bildschirmzeit mit den drei Stunden TV-Zeit in Summe auf mehr als vier Stunden

pro Tag.

Corona-Turbo bei Lernprogrammen und LernApps

Die Nutzung von Lernprogrammen und LernApps ist auch im Unterricht deutlich
angewachsen. Vor allem LernApps sind klar im Aufwind und verzeichnen einen Anstieg
von 29 % im Jahr 2019 auf 45 % im Jahr 2021. Zu den Top Drei zéhlen Apps in den

Fachern Englisch, Mathematik und Deutsch.

Internet steht auf der taglichen To-do-Liste

Jugendliche surfen intensiver. Durchschnittlich schatzen sie die eigene Zeit auf etwas

mehr als zwei Stunden pro Tag, die sie vor allem im eigenen Zimmer im Internet sind.

Pressekonferenz am 22. September 2021
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YouTube bleibt mit 78 % die mit Abstand beliebteste und intensivste Internet-
Anwendung, gefolgt von Info-Recherche fur die Schule sowie Instant Messaging mit
jeweils 55 %. Telefonieren im Internet (Skype, Viber, WhatsApp) hat sich binnen zwei
Jahren von 14 % auf 29 % verdoppelt.

Die Internet-Nutzung im Detail | Nt

Basis: Jugendliche mit Internetzugang, Ranking 1 - 20

|° Die meiste Internetzeit wird fir YouTube verwendet. ‘

JUGENDLICHE JUGENDLICHE -
DENEN INTERNET
ZUR VERFUGUNG zwischen  ab 15 bis
STEHT (88%=100%) 2019 2017 2015 2013 2011 2008 Jungen  Madchen 1lund14) 18 Jahre
YouTube nutzen NN 73 78 84 69 74 84 46°* 79 77 79 77
Infos fiir die Schule suchen NN 55 53 58 60 56 60 44 52 57 51 58
Instant Messagingwie z.B. WhatsApp N 55 58 57 50 14 B 26 54 57 52 58
Filme/Videos anschauen NN 52 51 62 55 55 57 44 50 54 45 60
Informationensuchen NN 48 52 62 68 80 78 71 50 46 46 50
Streaming-Dienste nutzen (z.B. Netflix, Spotify, Napster) N 46 45 28 20 *) *) *) 42 51 33 60
Online-Communities nutzen (z B. facebook, Instagram) IS 41 43 45 51 60 62 44%* 39 42 32 50
E-Mails schreiben EEEEEEEE 39 36 41 50 49 57 66 37 40 23 55
Apps herunterladen ENNN 38 47 36 41 1 *) *) 41 36 35 42
Einkaufen, verkaufen, z.B. ebay, amazon, willhaben N 31 32 26 25 27 26 24 27 35 13 49
Onlinespiele mit anderen spielen TS 31 28 24 27 28 29 20 46 15 33 28
mit Internet Radio héren / Musik streamen (Spotify) IS 30 35 35 27 22 23 18 33 28 22 39
Spiele herunterladen EEEEEE 30 26 27 28 22 19 15 39 21 33 28
Fotos verdffentlichen (z.B. Gber Instagram) N 29 41 34 26 *) *) *) 21 36 21 38
mit Internet telefonieren (Skype, Viber, WhatsApp) N 29 14 20 25 33 32 20 23 35 23 35
Onlinespiele alleine spielen N 28 23 23 29 34 36 34 39 18 33 23
im Internet fernsehen NN 27 29 27 22 19 19 10 24 30 20 35
Musikdateien anhoren (offline) NN 22 27 36 37 47 54 52 24 20 22 23
Fotos bearbeiten HEEE 20 23 23 21 13 *) ) 14 26 14 26
Auf einer Karte etwas suchen HEN 20 18 *) % *) % *) 21 20 17 23
** Trend: Online-Communities nutzen (facebook. MySpace, YouTube) *} wurde nicht erhaben
Frage: Wozu verwendest du das Internet, was machst du im Internet?
MARKETINSTITUT
"""""""""""""""""" ! Ergebnisse in Prozent - ZR2660/Basis: Jugendliche, denen Internet zur Verfiigung steht (88%=100%) INTERNET 75

Ein Must-have bei den Jugendlichen ist ein Profil in einem sozialen Netzwerk (83 %).
Auch die 11- bis 14-Jahrigen sind sehr aktiv.

WhatsApp (74 %) und Instagram (65 %) liegen weiterhin an der Spitze, Facebook sinkt
von 25 % im Jahr 2019 auf 18 % im Jahr 2021, Gewinner ist klar TikTok mit einem
Anstieg von 8 % im Jahr 2019 auf 18 % im Jahr 2021.

Die Jugendlichen nutzen Social Media vor allem, um personlich bekannten Freundinnen
und Freunden zu folgen bzw. um mit ihnen in Kontakt zu bleiben. Gleichbleibend wie

vor zwei Jahren folgt mehr als die Halfte der Jugendlichen verschiedenen Influencern.
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Medienkompetenz der jungen Menschen ist hoch

Deutlich ist, dass junge Menschen sich durchaus bewusst und Uberlegt im Internet
verhalten — sie haben Internet-Seiten, denen sie vertrauen (60 %), sie vergleichen
mehrere Informationsquellen (50 %) oder sie machen einen Informations-Quercheck im
personlichen Umfeld (40 %). Auch im Umgang mit den eigenen Daten wird hohe

Sensibilitat gezeigt.

Negative Internet-Erlebnisse sind im Steigen begriffen. Etwa ein Drittel der
Jugendlichen berichtet von unangenehmen Erlebnissen, besonders Madchen zeigen

sich hier betroffen.

Mit dem Projekt ,Gewalt-Schule-Medien® bietet das Land Oberdsterreich dsterreichweit
gesehen ein einzigartiges Ausbildungsprojekt fir Lehrkrafte in Oberdsterreich fur

Gewaltpravention und Medienpadagogik.

,Diese Ergebnisse bestatigen uns auch darin, dass wir gemeinsam mit dem
Frauenreferat des Landes eine Kampagne gegen Hass im Netz gestartet haben, die in
diesem Jahr bereits in die zweite Runde gegangen ist. Wir missen in allen Bereichen
fur dieses Thema sensibilisieren. Deshalb ist digitale Bildung kein Bereich, in dem sich
wenige Schulstandorte spezialisieren sollten. Eine Auseinandersetzung mit diesem
Thema ist in allen Schulen erforderlich. Mit ,Gewalt — Schule — Medien® schaffen wir in
Oberosterreich  flachendeckend eine umfassende, nachhaltige Ausbildung, um
Padagoginnen und Padagogen auf die Vvielfaltigen Mdoglichkeiten sowie
Herausforderungen im Umgang mit digitalen Medien vorzubereiten. Gleichzeitig férdern
und starken wir mit diesem Projekt den gemeinsamen Erfahrungsaustausch.
Voneinander und miteinander Lernen steht dabei im Vordergrund®, so LH-Stv." Mag.2

Christine Haberlander.
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Eltern zeigen viel Vertrauen in den Internet-Umgang der Jugendlichen. Nur ein Viertel
macht sich Sorgen, wenn diese online sind. Ebenso grol3 ist die Zuversicht, dass die
Jugendlichen die Eltern Uber unangenehme Erlebnisse im Internet informieren. Ein

Drittel der Eltern sieht daher keine Notwendigkeit fir Regeln zur Internet-Nutzung.

In den Schulen wird grof3er Wert auf einen verantwortungsbewussten Umgang mit dem
Internet gelegt. GroR ist auch die Uberzeugung, dass die Schule am besten geeignet
ist, um jungen Menschen den verantwortungsbewussten Umgang mit digitalen Medien
zu lertnen. 98 % der Padagoginnen und Padagogen erachten einen

Ausbildungsschwerpunkt im Umgang mit digitalen Medien als wesentlich.

Schule kann noch digitaler werden

Dabei denkt man nicht an Distance-Learning und Home-Schooling, sondern an die
verstarkte Integration digitaler Medien in den Unterricht.
Die Jugendlichen winschen sich, wie bereits in den vergangenen Jahren, vermehrten

Einsatz von Computer, Internet, Smartphone und Unterrichts-Filmen.

Die Bedeutung der Digitalisierung wird 2021 aus Sicht der Eltern (88 %) noch deutlicher
betont und breit definiert: von Computersicherheit tber technisches Verstandnis und
verantwortungsvollem Umgang bis hin zu Datenschutz und Urheberrechten. Zugang zu

diesen Informationen erwarten sich die Eltern mehrheitlich tiber Schulen (54 %).

,Jm die Kinder und Jugendlichen fir die Zukunft zu risten, erhalten ab dem
kommenden Schuljahr alle Schilerinnen und Schuler der 5. und 6. Schulstufe, deren
Schulen am Projekt ,digitale Schule‘ teilnehmen, ein Tablet oder einen Laptop vom
Bund. Obero6sterreich macht aber mehr und stattet auch alle Lehrenden der 5. und 6.
Schulstufen der am Projekt teilnehmenden Pflichtschulen mit einem Tablet oder einem

Laptop aus®, so Haberlander.
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Dokumentation der Studie

Die Jugend-Medien-Studie wird alle zwei Jahre abwechselnd mit der Kinder-Medien-
Studie durchgefuhrt und ist Osterreichweit einzigartig. Mittlerweile zeigt sich eine
Trendreihe von Uber einem Jahrzehnt — die erste Jugend-Medien-Studie besteht seit
2008 und wird vom market Institut im Auftrag der Education Group umgesetzt.

Die Daten konnen als Richtwert fiir Osterreich herangezogen werden. Die Ergebnisse
dienen als Basis fiur die Ausrichtung und Planung von Medienangeboten,
medienpadagogischen Projekten und MalRnahmen. Sie werden 0Osterreichweit von
Ministerien, Universitaten, Fachhochschulen und Unternehmen verwendet, unter

anderem bauen weiterfiihrende Forschungsprojekte darauf auf.

Zielsetzung des gegenstandlichen Forschungsprojektes war die Auslotung der

Medienverhalten bei Jugendlichen zwischen 11 und 18 Jahren im Trend.

Dieses wurde aus drei verschiedenen Blickwinkeln betrachtet:

e Jugendliche zwischen 11 und 18 Jahren, Befragungsart: Hybrid-Befragung aus
Online- und personlichen Interviews, Erhebungszeitraum: 17. Februar bis 21.
Juni 2021

e Eltern von Jugendlichen im Alter zwischen 11 und 18 Jahren, Befragungsart:
Hybrid-Befragung aus Online- und personlichen Interviews, Erhebungszeitraum:
10. Marz bis 18. Juni 2021

e Padagoginnen und Padagogen an MS und AHS (Unterstufe), Befragungsart:
telefonische CATI-Interviews, Erhebungszeitraum: 11. Méarz bis 21. April 2021

Alle Details und Ergebnisse der aktuellen sowie bisher durchgefiihrten Studien stehen

zum kostenlosen Download auf www.edugroup.at/innovation zur Verfigung. Die

Verwendung der Daten ist unter Nennung der Education Group GmbH als
Rechteinhaberin erlaubt.
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